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Osm partii Rudolfa Spielmanna

Poznamka: Nejedn& se o konec¢nou verzi ¢lanku

Uvodem

Tato stat' se tyka Sachové historie, konkrétné je jejim tématem nékolik malo ukazek z
tvorby Rudolfa Spielmanna, brilantniho mistra pfedvale¢ného obdobi. Komentare k partiim
nejsou konzultovany s nyné&jSi vypocetni technikou. Nékteré z partii - pravdépodobné
vSechny - byly jiz v rGznych pramenech komentovany. Je mozné, Zze naSe komentare
pfinesou na nékteré momenty partii novy pohled. Stejné tak pfipoustime, Ze mozna
opomineme nékteré podstatné skutecnosti, které jiz pfedchozi komentéatofi odhalili. Mnozi
kritici nebudou jisté souhlasit s takovym pfistupem. Zajisté bylo mozné naopak peclivé
shromazdit dostupné prameny a provadét jen jejich drobnou korekci. Takovy pfistup je
ostatné v literatufe obvyklejSi, ackoliv mnozi autofi, nesvadzani v Sachovém svété
nedostate¢né prosazovanymi konvencemi, na tyto pfedchozi prameny ob&as neodkazuiji.
Kritici by vS8ak méli mit na paméti, Ze predkladana stat je publikovana zcela volné, bez
jakéhokoliv hmotného prospéchu autora. Tento si proto vyhrazuje pravo, aby prace na stati
pro ného byla potéSenim, nikoliv utrpenim. Vé&fime, Ze totéZ bude platit i ve véci dojmu
vétSiny laskavych ¢tenaru.

Spielmannovo misto v historii

V turnajovych tabulkach mezivaleéného obdobi patfil Rudolf Spielmann mezi plejadu
mistrd, ktefi dospéli jen tésné pod vrchol Sachového Olympu, jen celkem malo chybélo,
aby se reélné uvazovalo o jejich zapase o nejvySsi titul. Jeho souputniky v tomto smyslu
byli Aaron Nimcovi¢ a Richard Réti. A¢koliv jako prakticky hra€ zaznamenal srovnatelné
turnajové Uspéchy, v zakladnich ucebnicich Sachu je jeho jméno zmifiovano s nizsi
frekvenci. Je tomu tak proto, Ze podle obecného minéni na rozdil od svych kolegl nebyl
autorem "globalnich" objevu v oblasti Sachové strategie. To je ovSem zalezZitost nahledu.
Jeho nejvétsi pfinos lezi v oblasti, jejiz vyznam nebyl tehdy, ani dosti dlouho poté, kritiky
docenén. A pozdéji, kdyZz se jim rozvijené metody staly samozfejmymi, se jiz revizi
starSich interpretaci zabyval malokdo. Jako reprezentant smeéru prosazujiciho
Aljechinem, coz vS8ak nemuze sniZzovat jeho vyznam. A pak, jeho styl byl, jako u vSech
velkych Sachistd, prece jen v mnoha smérech zcela osobity.

Jeho soucasnik Richard Réti chapal jeho roli zhruba takto: "...Spielmannovymi vzory jsou
Anderssen a Cigorin. Je poslednim bardem gambitové hry, obzvlast se pokouSejici
vdechnout novy zZivot kralovskému gambitu. Nyni (1929) je jiz mozné zhodnotit snahy a
uspéchy Spielmanna z historického hlediska (ponékud sporny nézor, pozn. aut.). Ukazal
se byt ke svym 0kolim mimofadné dobfe vybaven, viadl v nejvySSi mife nejen
kombinacnim nadanim a fantazii...Odsud je zcela pochopitelné, Ze dosahl vynikajicich
Uspéchd, ale Ze zaroven jeho hlavni snaZeni prece jen skoncilo nezdarem...Partie, které
vyhrél ve starém stylu, jsou nanejvys zajimavé, avSak nepresvédcivé..."

Aby nedoslo k nedorozuméni, Réti zde polemizuje s Sachovymi nazory, nikoliv s osobou
kolegy. Jeho komentar vypovida cennym zpusobem nejen o Spielmannoveé, ale i o jeho
vlastnim pfistupu k Sachovym problémim. Kdyby byval mohl vidét vyvoj Sachu alespori ve
tficatych letech, dost mozna by svdj nahled ponékud pfehodnotil. Dnes, po nékolika



desitkach let, je jiz nesporné mozna historick& perspektiva. Jsou napfiklad partie Tala
bezvyhradné "presveédCivé?!" Spielmann mozna neobrodil svij oblibeny kralovsky gambit,
ale pomohl zabudovat metody, prvné rozvijené v aréné tohoto zahajeni, do celkového
pojeti Sachove strategie.

Spielmann byl, nahledem dvacatych let, "poslednim romantikem", z&roven ale také
dokazal postupovat jako stfizlivy praktik. Pokud mél dojem, Ze je to rozumné feSeni,
doved!| umné udrZovat "remizovy kurs". Viz napfiklad partie s Alexandem Aljechinem z let
1925 - 1938. Dokud uznani Sachovou verejnosti zalezi téméf vyhradné na poctu bodu v
turnajové tabulce, je i schopnost "profesionalné zremizovat" nevyhnutelné souc¢asti uméni
praktického hraCe. DnesSni praktik si tohoto Spielmannova uméni nevyhnutelné vSimne,
prehrava-li si jeho partie jednu po druhé v databazi. Zmifujeme se o této okolnosti v
kladném smyslu, nebot i Sachista se musi obc¢as pfizpUsobit okolnostem.

V poloviné tficatych let Spielmann publikoval knihu, v niZz se na zakladé vlastnich
zkuSenosti pokusil klasifikovat obéti materialu v souvislosti s celkovou strategii. Byl to asi
prvni pokus o vytvoreni teoretického rdmce nad danou oblasti Sachu. Pokud muzeme
soudit, jeho klasifikace se pfiliS neujala, mozna protoze v porovnani s ¢lenénim materialu,
obvykle uzivanym v dneSnich shirkach, hloubgji souvisela s podstatou véci.

Celkové mame dojem, Ze Spielmann je v obecném Sachové-historickém povédomi
hodnocen jako teoretik i prakticky hra€ o néco nize, nez by objektivné zasluhoval.

Partiové ukazky

V pocatcich své Sachové drahy byl Rudolf Spielmann o par mésicd mladSim konkurentem
naSeho Oldficha Durase. Od poc¢atku platil za hra¢e ostrého, kombinaéniho stylu. Jiz v St.
Peterburgu 1909 se pravé s Durasem rozdélil o 3.-4. misto, byt s odstupem za vitéznou
dvojici Laskerem a Rubinsteinem. Prvni ukdzka pochazi ze zapasu na maly (podle
tehdejSich méfitek) pocet partii, jakych Spielmann sehral za svou kariéru nékolik desitek,
a obvykle uspésné. Partie je dosti znama. Jeho ostfileny soupef se nevyrovnal s
jemnostmi zahajeni a Spielmann toho energicky a pou¢né vyuzil. Za zminku stoji jeho
nijak ojedinélé usili o elegantni kombina¢ni feSeni v pozici, ktera byla jiz vyhrana i
banalnimi prostfedky. Takova snaha je nesmirné sympaticka, zaroven vSak v omezeném
Case praktické partie mize byt zrddnd, jak se (nejen) Spielmann jist¢ mnohokrat
presvedcil.

SPIELMANN - MIESES

Regensburg 1910, 8. partie zapasu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jc3 Jf6 4.Sg5 Jbd7 5.Jf3 c6 6.e3 Da5 7.Jd2 Sb4 8.Dc2 dxc4 Lépe
8...0-0 .Pokud chce Cerny brat na c4, je lepsi tak uc€init uz v pfedchozim tahu. 9.Sxf6 Jxf6
10.Jxc4 Dc7 Cigorin zde jednou ustoupil na h5, jeho vyhra vSak s kvalitou toho tahu nijak
nesouvisela. 11.Sd3 Sd7?! 12.a3 Sd6 NeStastné rozmisténi figur, ktereho bily energicky
vyuzije. 13.e4 e5 14.f4! exd4 15.e5 Sf8 15...dxc3 16.Jxd6+ Kf8 17.Dxc3 s velkou
prevahou "zdarma", proto Cerny radéji bere pésce. Bily vSak vyuZije pfevahu ve vyvinu bez
vétSich prekazek. 16.exf6 dxc3 17.De2+ Kd8 17..Se6 18.f5. 18.0-0-0 Dxf4+ Na
18...gxf6 by nejspiS nasledovalo 19.Vhfl cxb2+ 20.Kxb2 Kc8 21.Sf5! (aby brani nebylo se
Sachem, to vysvétluje pfedchozi tahy). 19.Kb1l Kc7 20.Vhfl Dg5 21.h4! Snazi se damu
odvléci od pole e5. 21...Dc5 22.fxg7 Sxg7 23.Vxf7 Sd4 24.Vxd7+ NepfiliS slozita, zato
vSak poucna kombinace. Aby derny nedostal rychle mat, musi odevzdat material.
24...Kxd7 25.Dg4+ Kc7 25...Kd8 26.Sc2. 26.Df4+ Se5 27.Jxe5 Vaf8 28.Dh2 Df2 29.Sc2
Vhg8 Nebo 29...Df4 30.Vd7+ Kb6 (30...Kc8 31.Dh3 Kb8 32.Dxc3; 30...Kb8 31.vVd8+)
31.Dgl+ Df2 32.Dd1, mj. s hrozbou Vxb7. Po vyméné dam bily vyhrava snadno. 30.vVd7+



Kb6 31.Jc4+ Kab6 32.Dc7! Dfl+ 33.Ka2 Dxc4+ 34.b3 Db5 35.a4 Db6 36.Sd3+ Kab
37.De5+ c5 38.vxb7 Vxg2+ 39.Ka3 Vg4 Posledni Sanci byla |écka 39...c2, ale bily
vyhrava po 40.Sxc2 (40.Dc3+? Db4+ 41.Vxb4 c1S+ 42.Dxcl cxb4#) 40...Vxc2 (40...Dxb7
41.Dxc5+ Ka6 42.5d3+) 41.Vxb6 axb6 (41..Kxb6 42.Dd6+) 42.De7 Va8 43.Db7 Vab
44.Dc6. Spielmann pocital velmi daleko a pfesné! 40.Vxb6 1-0

Z nostalgie po zachazejicich Casech byly zaCatkem 20. stoleti dosti ¢asto porfadany tzv.
gambitové turnaje, s pfedepsanym gambitovym zahajenim. V Opatiji 1912 byl striktné
predepsan kralovsky gambit. Spielmann prevzal po Cigorinovi Stafetu nejvétsiho znalce
tohoto starobylého zahajeni a podle ofekavani v turnaji bezpeéné zvitézil. Vyborné si vedl
i Richard Réti, jenz si uspéSnou hrou v tomto turnaji poprvé vydobyl znacénou pozornost
KritikQ.

SPIELMANN - RETI
Opatija 1912

1l.e4 e5 2.f4 exf4 3.Jf3 Jf6!? 4.Jc3 V hlavni varianté 4.e5 Jh5 dosahovali v tehdejSich
teoretickych sporech &erni dobrych vysledk(, obvykle po 5.d4 d6. Zajimavé 5.De2
nepfineslo bilému Uspéch po 5...Se7 6.d4 0-0 7.g4 fxg3 8.Jc3 d5 9.Sd2 Jc6 10.0-0-0 Sg4
11.Se3 f6 v partii Keres - Aljechin, Salzburg 1942. Pozdéji ale byla za bilého nalezena
rdzn& zesileni. 4..d5 5.e5 5.exd5 Jxd5 se hrélo jiz v zapase Cigorin - Tarrasch,
St.Peterburg 1893. Soudi se, Ze ¢erny zde bez problému vyrovnava hry. Spielmann zkousi
ambiciéznéjsi, ale mozna horsi pokracovani. 5...Je4 K nejasné hfe vedlo také 5...Jh5 V
porovnani s hlavni variantou ¢erny nemudze hrat d7-d6 s podrytim predsunutého pésSce na
e5, ackoliv neni jasné, nakolik je zde tato okolnost podstatna. 6.Se2 Vzhledem k
C¢asteCnému zablokovani stfedu nema jiz typicka "kralovskogambitova" obét jezdce na f3
svou obvyklou ucinnost. Proto selhava pokus o ambiciéznéjsi vystavbu 6.d3 Jxc3 7.bxc3
Jc6 8.d4 (8.Sxf4 d4 9.cxd4 Sb4+ 10.Sd2 Sxd2+ 11.Dxd2 Jxd4 s prechodem do varianty
videriské hry, pfiznivé pro ¢erného; 8.Se2 vede k postaveni z partie) 8...95 9.Sd3 (9.h4 g4
10.Jgl f6! s iniciativou) 9...g4 10.Jg1 Dh4+ 11.Kfl Sh6. 6...Jc6 Dobry tah. Pokud ovSsem
Cerny planoval g7-g5, bylo vhodnéjSi zahrat rovnou 6...g5! 7.0-0 (7.d3 Jxc3 8.bxc3 g4!?)
7...Jc6, jako v partii Spielmann - Bogoljubov, Berlin 1919. Zde by totiz ¢erny po 8.d3 mél
nadéjnou doplrikovou moznost 8...Scb+ 9.d4 Sb6. Spielmann hral ve zminéné partii
8.Sb5 , av3ak bez uspéchu. 7.d3 Jxc3 8.bxc3 g5 Odpovida duchu gambitového turnaje.
Silné vSak stalo za uvahu 8...d4!? s dobrymi protiSancemi, napfiklad po 9.Sxf4 dxc3 10.d4
Jb4. 9.0-0 Vg8 Rozhodné zajimavy napad! Zda se vsSak, Zze "k boji zblizka" je lépe
pripraven bily. Stfizlivéjsi 9...Sg7 10.d4 0-0 vedlo ke komplikovanému postaveni, ve
kterém Cerny nestoji hife. 10.d4 g4 11.Jel f3 12.Sd3 Dh4 13.Sf4! S hrozbou Sg3 a gxf3.
Pak by mél bily pozi¢ni pfevahu pfi vyrovhaném materialu. 13...fxg2 14.Jxg2 Dh5 15.Vb1!

Malo zkuSeny &tenaf necht’ si povSimne tohoto momentu. Bily aktivizuje vlastni figuru a
soucasné brani dokonceni vyvinu soupere. 15...Jd8 16.c4 Pfipravuje otevreni hry v centru
drive, neZli se Cerny stihne zkonsolidovat. 16...Se6 17.Je3 Nejbliz§im ukolem bilého je
prolomit opevnéni v bodé d5. 17...dxc4 17...c6 18.cxd5 cxd5 19.c4 by vedlo jen k dalSimu
otevieni hry, vyhodnému lépe vyvinuté strané. 18.Se4! Bily se pochopitelné nezdrzuje
dobranim pésSce a stavi svého stfelce na dominujici pozici, ve které plni Uto¢né i obranné
funkce. Postup d4-d5 hrozi s tempem. 18...c6 19.d5! Lakavé 19.Vxb7 by nevytvérelo
Zzadnou novou bezprostfedni hrozbu, a tak by ¢erny vyuZzil oddechového €asu k ziskani
protihry po 19...Sh6! VZdyt bily Cernopolny stielec likviduje aktivitu Eerného na kralovském
kiidle. 19...Sc5 Réti se brani vynalézavé! Po 19...cxd5 20.Jxd5 Sxd5 21.Dxd5 by byl
rozhodujici rozdil v aktivité a souhfe figur patrny jiz i prostym okem. 20.Kh1l! Ne v3ak
20.dxe6? Jxe6 , kdy vSechny cerné figury ozivaji. 20...Sxe3 21.dxe6! Jxe6 21...Sxf4



22.Dd7+ Kf8 23.Vxf4. 22.Sxe3 Dxe5 Formalné feceno Cerny udrzel materialni rovnovahu,
v ostré stfedni hfe je vSak obvykle lehka figura platnéjsi, nezli ji vyvazujici pésci. Pravda, v
postaveni na Sachovnici rozhoduje konkrétni taktika. 23.Sxh7 Vh8 23...Vg7 24.Sf4! a
nelze 24...Jxf4 25.Vel. 24.Vxf7 24.Sf4? Dh5. Je tfeba zduraznit, Ze moznost vitézné
kombinace se v postaveni neobjevila ndhodou, nybrz v dusledku pfedchoziho pozi¢niho

25...Kxf7 26.Vxb7+ Vd7 27.Vxd7+ Ke8 28.Vxa7 Dxe3 29.Sg6+ Kd8 30.Va8+. 26.S5g6! 1-0

Favoritem superturnaje v San Sebastianu byl Akiba Rubinstein, v téch letech nejvaznéjsi
kandidat zapasu o titul mistra svéta. Rudolf Spielmann se vSak v prvni poloviné turnaje
ujal jasného vedeni. AZ nepovedena druhd ¢ast Spielmanna odsunula na 2.-3. misto., 0
pulbod za Rubinsteinem.

RUBINSTEIN - SPIELMANN
San Sebastian 1912

1.d4 e6 2.c4 5 3.Jc3 Na tom neni pochopitelné nic Spatného. AvSak dnes jsou nadéje
bilého na zisk pfevahy ze zahajeni spojovany témér vyhradné s okamzitym 3.g3, bily tak
zatim neurcuje vyvin damského jezdce. Po 3...Jf6 4.Sg2 Sb4+ mlzZe hrat 5.Jd2 i 5.Sd2.
Teorie holandské hry byla ovSem tehdy v pocatcich. 3...Sb4 Pro ¢erného je nyni snadnéjsi
bojovat o klicovy bod e4. 4.Sd2 Jf6 5.3 0-0 6.Sg2 d6 7.a3 Muze se ukazat jako ztrata
¢asu, lépe nejdrive 7.Jf3; 7.e3!? s vyvinem jezdce na e2. 7...Sxc3 8.Sxc3 Jbd7 9.Dc2

9.Jf3 Je4d s vyrovnanim; opét bylo zajimavé 9.e3!? s dalSim Jgl-e2. 9...c5 Asi zdravé
feSeni, kdyz bily ponékud zaostal ve vyvinu. Ale za Uvahu stalo i 9...Vb8!?, s mySlenkou
bojovat o bila pole pomoci b7-b5. Po 10.a4 pak 10...b6. 10.dxc5 Rubinstein asi zahajeni
¢erného nedocenil, hraje pfilis nenarocné. Na 10.e3 by opét bylo zajimavé 10...Vb8!?
Kvalitu strategie ¢erného mohlo provéfit jediné 10.Vdl. 10...Jxc5 11.Jf3 Jced4 12.0-0

12.Jd2 JIxc3 (12...Ixf2? 13.Sxf6) 13.Dxc3 a5 s pfibliznym vyrovnanim. 12...Sd7 13.Vfdl
Oslabuje bod f2, ke kterému to zde maji Cerné figury neobvykle blizko. Mozna bily chtél v
dalSim pokraCovat Sc3-el, ale okolnosti (tlak soupefe na c-sloupci) to nedovoli. Z toho
davodu bylo vhodnégjsi 13.Vadl. K vyrovnani smérovalo 13.Jd2 Sc6, protoZze na 14.Sxf6
Jxf6é 15.e4 by Cerny disponoval silnou odpovédi 15...f4. Vidime, Ze ackoliv bily nehrél
zahdjeni energicky, stale se nemusel obavat nevyhody. Tak tomu ostatné obvykle byva. V
dalSich tazich byla v8ak pfesna hra uz nutnosti. 13..Vc8 14.Sxf6 Bily jiz
se ztratou tempa meéni stfelce za jezdce, aby néjak eliminoval tlak na péSce c4. To mozna
jesté pfi predchozim tahu neplanoval, ale ukazuje se, Ze nelze 14.Jd27? Jxf2 15.Kxf2
(15.Sxf6 Db6 16.c5 Vxc5 17.Sd4 Vxc2 18.Sxb6 JIxdl) 15...Jg4+ 16.Kel Db6. 14...Dxf6
15.Db3 Ve snaze vyhnout se trvalym poziénim Ustupkim se bily postupné zapléta do
problému. Rovnovahu stale udrzovalo "nehezké" 15.a4 a5 16.b3, i Cerna pozice ma své
slabiny. 15...Vc7 16.Jel | po 16.Jd2 Jc5 17.Dc2 f4 by Cerny jiz mél iniciativu. 16...Jc5
17.Db4 17.Dc2? Sa4. 17...f4 18.Jd3 Rubinstein se snazi oslabit soupefav tlak vyménami.
Spielmann udéava alternativu 18.Jf3 fxg3 19.hxg3 e5 s utokem. 18...fxg3 19.fxg3 Jxd3

20.Vxd3 Bily seznal pIné obtiznost svého postaveni a nahle hraje mnohem pfesnéji, nez v
avodni fazi partie. Méné Sanci na zachranu davalo 20.exd3 Dd4+ 21.Khl V{2 , protoze
22.Vd2 (jediné 22.Dc3 umoziiuje pokraCovat v odporu) by vybizelo k 22...Vxg2! 23.Vxg2
(23.Kxg2 Sc6+ 24.Kh3 h5 nebo 24.Kfl Vi7+ 25.Ke2 Sf3+, vzdy s matem) 23...Sc6 24.Dd2
V{7, a pro bilého neni vidét rozumnou obranu. 20...Df2+ 21.Khl Sc6 22.e4 Je tfeba se
smifit se "Spatnym stfelcem”. lhned by totiz prohrdlo 22.Sxc6? Dxe2 23.Vddl Vxc6
24.Dxb7 V2. 22..Vcf7 22...Sxe4? 23.Sxed De2 24.Del. 23.Vel Opét nejhouzevnatéjsi.
23.Dd2 Dc5 s dalSim vpadem véze; 23.Dxd6 De2. 23...a5! Nikoliv ovSem 23...Dc2?
24.Vd2 Sxed 25.Sxed Vfl+ 26.Vxfl Vxfl+ 27.Kg2. Cerny dovedné koordinuje moznosti



riznych kombinaci s pozi¢nimi hrozbami, a nakonec bude mit ispéch. 24.Dc3 Rubinstein
by asi upfednostnil 24.Dxa5, kdyby byval docenil soupefiv 25.tah. Jen k malé vyhodé
¢erného by vedlo 24...Dxb2 25.Vd2 De5 (25...Db3 26.Db4) 26.Dxe5 dxe5. Proto 24...Dc2
A) 25.Dc3 Sxed! s vyhrou; B) 25.Dd2 Vf2!? (25...Dxc4 s nepfijemnou hrozbou Vf{2)
26.Dxc2 Vxc2 27.Vi3 (27.Vxd6 Vff2 28.Sf1 Vxfl+ 29.Vxfl Sxed4+ 30.Kgl Vg2+ 31.Khl
Vxb2+ 32.Kgl Vg2+ 33.Khl Vd2+) 27..Vxf3 28.Sxf3 Vxb2 29.vdl Vb3 30.Kg2 Kf7
31.Vxd6 Ke7 32.Vd2 Vxa3 , tentokrat jiz s podstatnou vyhodou v koncovce; C) 25.vVd2
Dxc4 (25...Sxed? 26.Sxe4 Vil+ 27.Vxfl Vxfl+ 28.Kg2) 26.h4 by umoznovalo vzdorovat.
24...Dc5 25.b4 Nechce se smifit s trvalou poziéni nevyhodou po 25.Vde3 a4, ale...
25...Sxe4!! 26.Vxe4 Damu pochopitelné neSlo vzit pro mat. Tézko Fict, zda nebyl z
28.Kg2 Vgl+ 29.Kf3 Dh5+ 30.Ke3 (30.Kf4 e5+; 30.g4 Dh3+ 31.Kf2 Dxh2+ 32.Ke3 Vcl!
33.Dxcl Dh6+) 30...Dh6+ 31.Kf3 Dxh2 Spielmann podital zhruba sem a intuitivné usoudil,
Ze utok Cerného je zde rozhodujici. Ve své knize Spielmann uvadi jako relativné nejlepsi
obranu 26.Vf3! axb4 27.axb4 A) 27..Vxf3 28.Dxf3! (28.Sxf3 Vxf3 29.bxc5 Vfl#) ; B)
27...Dc6 28.b5 (28.Vxed Dxed 29.Vxf7 Dbl+) 28..Vxf3 29.Dxf3 Sxf3 30.bxc6 Sxc6
31.Sxc6 bxc6 32.Vxeb se zaludnou véZzovou koncovkou, ktera s péScem navic nemusi byt
vyhrana. Této koncovce se vSak ¢erny maze vyhnout po C) 27..Dh5 28.Vxf7 (28.Vxe4
Vxf3 29.Sxf3 Vxf3 30.Del Df5) 28...Sxg2+ 29.Kxg2 Dxf7, s damami na Sachovnici by
nemél byt problém péSce navic uplatnit, bily kral zlstava odkryty. Takze kombinace byla
jesté silnéjsi, nez jeji autor posléze soudil. To neni nijak vyjimeéna situace. BEhem partie
vam intuice napovida spravné feSeni, zatimco v klidu analyzy se snadno spokojite s prvni
nalezenou variantou. 26...Vfl+ 27.Sxf1 Vxfl1+ 28.Kg2 Df2+ 29.Kh3 Vh1 30.V f3 Je jasné,
Ze bily musi vratit material, aby se vyhnul okamzitému matu. 30.Vf4 Dxh2+ 31.Kg4 Dh5#.
30...Dxh2+ 31.Kg4 Dh5+ 32.Kf4 Dh6+ 33.Kg4 g5! 34.Vx e6 Dxe6+ 35.Vf5 Po 35.Kxg5
Spielmann planoval hrat 35...h6+ (dobré je také 35...Dg6+ 36.Kf4 Vcl) 36.Kf4 Vel A)
37.Dd3 De5+ 38.Kg4 Dg5+ 39.Kh3 Dh5+ 40.Kg2 Dhl+ 41.Kf2 Dgl#; B) 37.Dd4 Df7+
38.Kg4 Dg6+ 39.Kh3 (39.Kf4 Dg5#) 39...Dh5+ 40.Kg2 Dhil+ 41.Kf2 Dgl#; C) 37.Ve3
Vfil+! 38.Vf3 Df7+ 39.Ke4d (39.Kg4 Vxf3 40.Dxf3 h5+) 39...Vxf3 40.Dxf3 Dxc4+ 41.Kf5
Df7+—+ s pfechodem do vyhrané péScové koncovky. 35...h6 Zbyte¢né protiSance by
bilemu dalo neopatrné 35...Dg6 36.Vi8+! (36.Vxg5 h5+ 37.Kf4 Vfl+) 36...Kxf8 37.Df3+.
Rychleji vyhravalo 35...De4+!? 36.Kxg5 h6+ 37.Kf6 (37.Kg6 Dg4+ 38.Kf6 Dg7+) 37...Vel ,
ale Cerny jiz maze hrét jednoduse. 36.Dd3 Kg7 S hrozbou Kg6. 37.Kf3 37.Dd5 h5+ 38.Kf3
(38.Kxg5 Dh6#) 38...Vfl+. 37...Vfl+ 38.Dxfl Dxf5+ 39.Kg2 Dxfl+ 40.Kxfl axb4 4 1.axb4
Kf6 42.Kf2 h5 0-1

V kazdém pripadé bylo zjevné, Ze Spielmann, pfes ur€itou nestabilitu vysledkd, jiz
spolehlivé nalezi do svétové elity, také krasou své hry. O to nepochopitelngjSi bylo jeho
nepozvani do St.Peterburgu 1914, jednoho z nejslavnéjSich turnaji historie - je ovSem
tfeba poznamenat, Ze Cast té slavy byla ziskana dodate¢né, kdyz se ukazalo, Ze se jej
kromé Laskera uc€astnili jeSté dalSi dva mistfi svéta, patfici mezi nejvétsi Sachisty vSech
dob, Capablanca a Aljechin. Spielmann se vSak rozhodné musel citit nesmirné ukfivdén
nepozvanim do tak ambiciézniho turnaje, v némz naopak UpIné zbyte¢né hrali veterani
Gunsberg a Blackburne. Nasledky takového roz€arovani zalezi na psychické odolnosti,
zda se vSak, Ze ta pravé u Spielmanna nebyla nijak velka.

Turnaje se z méné znamych duavodd nezlcastnili ani ostatni zastupci Rakouska -
Uherska, tehdejSi Sachové velmoci. Spielmann si odnesl tfeti cenu z pred¢asné
ukon€eného turnaje v Mannheimu. Do turnajové arény se vratil v roce 1919. Velky uspéch
zaznamenal v silném turnaji v Teplicich 1922, kde se délil o 1-2. misto s Rétim, o pual bodu
pred tfetim Ernstem Grunfeldem. Tehdy se jiz kradlovsky gambit vyskytoval v soubojich
prednich velmistrd ¢im dal tim FidCeji a Spielmann si ziskal povést jeho posledniho rytife,
prece vSak v klicové partii zvitézil nad proslulym teoretikem.



SPIELMANN - GRUNFELD
Teplice 1922

1l.e4 e5 2.f4 exf4 3.Sc4 Jc6 Doporuceno Oldfichem Durasem. 4.Jf3 Pfechod do gambitu
jezdce je asi jedinou perspektivni reakci na Durasovu variantu. 4...g5 5.0-0 MoZna ma bily
v této fazi radéji hrat néjak jinak, ale zde se nepoustime do rozboru zahajeni. 5...d6 6.d4
Sg7 7.c3 h6 8.g3 g4 Lepsi je asi aktivni 8...Sh3 , jak hral Grinfeld proti Spielmannovi o
rok pozdeéji. NejspiS proto cela vystavba vymizela z praxe. Mimochodem, na prvni pohled
se zda, Ze 8...fxg3 zkratka nelze kvuli 9.Sxf7+ Kxf7 10.Je5+, podrobné&jsi propocet vSak
nenaznacuje, jak by bily mohl ¢erného krale potrestat: 10...Ke7! 11.Vf7+ Ke8 12.Dh5 Jxe5
13.dxe5 gxh2+ 14.Khl Se6 (nebo i 14...Sg4 15.Dg6 Je7 16.Dxg7 Kd7) 15.Vxg7+ Kif8
16.Sxg5 De8 konci pfiznivé pro ¢erného. 9.Jh4 {3 10.Jd2 Sf6 11.Jdxf3! gxf3 12.Dxf3
Typicka myslenka v gambitu jezdce. Bily ma jen péSce za figuru, ale m4 na své strané
prevahu ve vyvinu, spolehlivéjSi postaveni krale, lepSi kontrolu v centru a posledni v
poradi, nikoliv v8ak vyznamem, velmi silny tlak na f-sloupci. 12...Vh7 Po 12...Sh3 by bylo
pro bilého obtizné&jSi prokazovat dostate€nou kompenzaci za obétovany material. 13.Jg6!
Oproti stejnému manévru pres pole g2 je zde doplrikova hrozba e4-e5, ktera nuti ¢erného
k vyjadrfeni. 13.Jg2?! Sh3. 13...Vg7 13...fxg6? 14.Sxg8 Vg7 15.Sd5 Se7 16.Sxh6 Vh7
17.5f7+ Vxf7 18.Dxf7+ Kd7 19.d5 Je5 20.De6+ Ke8 21.Vi8#. 14.Jf4 Sg4 15.Dg2 Sg5
16.h3 Sd7? Jezdec na h5 bude pFilis nebezpeény. Sance na obranu uchovéavalo 16...Sxf4
17.Sxf4 Sh5, i kdyZz po 18.e5 neni o dostateCné kompenzaci bilého sporu. 17.Jh5 Vh7
18.e5! Otevieni hry je katastrofou pro nevyvinuté sily ¢erného. 18...dxe5 19.De4 f5
20.Vxf5 Sxf5 21.Dxf5 Ve7 21...Dd7 22.Dg6+ VI7 23.Sxg5 hxg5 24.Dxg8+ V{8 25.Jf6+ Ke7
26.Dg7+. 22.Sxg5 hxg5 23.Vfl Dd6 23..Jh6 24.Jf6+ Kf8 25.Dg6 s rychlym matem.
24.5xg8 exd4 25.Df8+ Kd7 26.Dxa8 Snadno vyhravalo také 26.Jf6+ Dxf6 27.Dxf6 Vxg8
28.Df5+ Ve6 29.cxd4. Spielmann hleda nejrychlejSi vyhru a neboji se pfitom jednoho &i
dvou Sachda. 26...Dc5 27.Jf6+ Kd6 28.Df8 De5 29.Kg2 d3 30.Vf2 De 1 31.Dh6 1-0

Ve stejném roce se jesSté na velkém turnaji v PieStanech rozdélil o 2-3. misto s Aljechinem,
0 pul bodu za Bogoljubovem. Obdobi 1923 - 1925 vSak pro ného nebylo pfilis GspésSné a
tak se mohlo stat, Ze do Semmeringu 1926 byl pozvan az jako nahradnik. Ale pravé na
domaci rakouské padé dosahl nejvétSiho turnajového Uspéchu! NejvétSim favoritem byl jiz
zjevny kandidét na nejvyssi titul Aljechin, ten vSak velmi Spatné startoval. Dokazal se sice
urputnym asilim dotahnout, avSak v poslednim kole Spielmann obhajil svlj palbodovy
naskok ve vzajemné partii Cernymi figurami!

V drivéjSi fazi turnaje byla v souboji o pribézné vedeni klicova partie se Saviellym
Tartakowerem. Kromé pozoruhodnych okamzika se v partii vyskytuji i zjevné nepresnosti,
ale pravé takova tvrdé vybojovana vitézstvi jsou nezbytnou soucasti turnajového uspéchu.

TARTAKOWER - SPIELMANN
Semmering 1926

1.Jf3 d5 2.d4 Jf6 3.c4 e6 4.Sg5 Jbd7 5.e3 c6 6.Jbd2 V té dobé v damském gambitu
popularni vyvin, €asto jej pouzival i Capablanca. V daném postaveni mohl bily hrat
nejdfive 6.Sd3 s dalSi rochadou a o vyvinu jezdce rozhodnout az podle reakce Cerného.
6...h6 7.Sh4 Se7 8.Sd3 0-0 9.0-0 c5 PresnégjSi bylo nejdfive 9...b6, jak uvidime nasledné.
10.Vcl b6 Ve hfe proti izolovanému pésci by se tah h7-h6 mohl projevit jako zavazné



oslabeni. 11.cxd5 Logic¢téji vyhlizi okamzité 11.Je5. Po 11...Jxe5 (11...Sb7 12.f4) 12.dxe5
Jd7 13.Sg3 Sb7 14.cxd5 exd5 15.f4 ma bily na kralovském kfidle zajimavé atocné
vyhlidky. Cerny by mohl v centru reagovat pruzngji s péscem jesté na c6, viz poznamka k
devatému tahu. 11...exd5 12.Je5 Vice v souladu s pfedchozi vyménou by byl plan 12.b3
Sb7 13.De2 , tfebazZe s nezietelnymi vyhlidkami na zisk néjaké prevahy. 12...Jxe5 Nabizi
lepsi vyhlidky, neZ 12...Sb7 13.f4. 13.dxe5 Jg4 14.Sg3 f6 15.exf6 Sxf6 Cerny Sikovné
uvolnil sevieni, dokonce ziskal urCitou pfevahu v centru. Trumfem bilého by mohla byt
oslabena diagonéla b1-h7. 16.h3 V této fazi Tartakower ziejmé vychazi z nespravného
hodnoceni pozice. Pfednost zasluhovalo prosté 16.b3 , omezujici moznosti ¢erného na
damskéem kfidle. Pokracuje-li ¢erny jako v partii 16...Je5, je mozné 17.Sxe5! - aby
zvyraznil své Sance na oslabené bélopolné diagonale, vzdava se dvojice stfelcl. Na
17...Sxe5 neni dobré 18.Dh5 Dg5!, bez dam by mél ovSem Cerny navrch (nikoliv 18...Df6
19.f4 Sb2 20.Dxd5+ Se6 21.Dxe6+ Dxe6 22.Sc4). Mozné je vSak 18.f4 s iniciativou.
Zajimava pozice s oboustrannymi vyhlidkami pak vznikd po 16...De7 17.Jf3. 16...Je5
17.Se2 Pii svém predchozim tahu bily mozn& nevzal v Gvahu, Ze na 17.Sb1 nasleduje
nepfijemné 17...Sa6; 17.Sxe5 by nyni, se zahranym h2-h3 misto b2-b3, bylo mnohem
méné vyhodné. 17...Sf5 Cerny prekonal jisté problémy v zahajeni a mize jiz bojovat o
iniciativu. Bily v této snaze ovSem nehodla zaostavat. 18.Jf3 Jxf3+ 19.Sxf3 Sxb2

20.Sxd5+ Kh8 Obtizna pozice! Zalezi na tom, ktera péScova falanga bude mobilnéjsi. V
koncovce by mél navrch €erny, ale ve stfedni hfe maze byt postup bilého v centru velmi
acinny. 21.Vc4!? Bily jisté zvazoval i 21.Sxa8 Sxcl 22.Dxcl Dxa8 23.Se5, bez vaznéjSich
rizik. Postup v partii je ambiciozni, jeho slabinou je vSak setrvani ¢ernopolného stfelce v
pomérné pasivité. 21...Vc8 22.e4 Sh7 23.De2 Df6! Alternativa v podobé obéti kvality po
23...Sd4 24.Sb7 Ve8 25.Khl se Cernému opravnéné nezdala atraktivni. 24.e5 Nékdy
nastava i takova paradoxni situace, Ze nepfipraveny postup volného péSce vyznamné
omezi vlastni figuru. Pfednost zasluhovalo 24.Kh1. 24...Dd8 25.Vd1? Jak 25.Se6 Vc6, tak
25.Dxb2 Dxd5 je jasné vyhodné pro ¢erného, porovnejte s poznamkou k 21. tahu. Stfelec
je omezen vlastnim péScem, zato soupefuv ziskal vice svobody, kdyZ nelze vybudovat
"hraz" f3+e4. Spravné vsak bylo 25.Se4 s ostrou hrou, v niZ by bily mohl opravnit svij 21.
tah. 25...Sd4 26.Sf3 26.Se4? Sxed 27.Dxed4 Sxf2+. 26...De7 27.Sg4 Vce8 28.Sh5 Vd8
29.Kh2 Vypada jako prehlédnuti, ale mozna Tartakower v Casové tisni (hrdlo se s
kontrolou 2 hodiny na 30 tahd) iamysiné sméfoval do nasledujici zapletky. Ostatné i po
29.Kh1 bylo mozné kombinacni feSeni: 29...Sxf2 30.Vxd8 (30.Sxf2 Vxd1+ 31.Dxd1l Vxf2
32.Dd6 Dxd6 33.exd6 Vd2 34.Vf4 g6 35.Sg4 Vxd6) 30...Dxd8 31.e6 (31.Sxf2 Sd3)
31...5d3 32.e7 Sxe2 33.exd8D Vxd8. 29...Sxf2! 30.Sxf2 Vxd1 31.Sh4 De6 32.Dxd1 Dxc4

33.Dd6 Vfl Nejspis nikoliv nejlepsi, ale spielmannovsky elegantni. V pfipadé zdanlivé
pasivniho 33...Vg8 by mél Cerny v zaloze protiltok na bod g2: 34.De7 Se4 se snadnou
vyhrou. 34.e6 34.Sg3 Dcl. 34...Dxh4 35.e7 Dxh5 36.Dd8+ Sg8 37.e8D Dxe8 38.Dxe 8 c4
Materialné je nyni pozice zhruba vyrovnana, ale ¢erny ma Sance na vyhru, protoze jeho
kral je v bezpe€i a dama byva pozoruhodné bezmocna proti volnému pésci, spolehlivé
podporovanému vézi a lehkou figurou. Bily potfebuje rychle rozvinout protihru proti krali, s
cilem wvytvofit podminky alesponn pro vécny Sach. 39.g4! c¢3 40.Dc8 Vi3 41.g5
prakticky vynucovalo 41...Vf4 (hrozi Vc4) 42.Dxc3 Vxg4 A) 43.Kh3 Se6; B) 43.Dh3 h5
44.a3 (44.Da3 Vxh4+ 45.Kg3 Vga+) 44..a5 45.De3 Vxhd+ 46.Kg3 Vga+ 47.Kf2 Vg6 s
postupnou vyhrou; C) 43.Da3 Vxh4+ (43...a5 44.De7 a nelze 44...Sxa2?! 45.De2 Vxh4+
46.Kg3 Vad? 47.De8+) 44.Kg3 Vh5 45.Dxa7 Va5 46.Dxb6 Vxa2. Tato zvlastni koncovka
neni rozebirana v literatufe. Domnivam se, Ze €erny ma slusné praktické Sance na vyhru,
jeho stielec kontroluje "spravny roh". 41...hxg5 42.Kg2? Pfed mnohem obtiZné&jsi ulohou
by Cerny stal po 42.De8 V{6 43.Dc8, i kdyz 43...Vh6!? by mu vyhlidky na vyhru uchovalo.
(43...Vi2+ 44 Kg3 Vxa2 45.De8! vynucuje remis). 44.Dxc3 g4. 42..Vd3 43.De8 Vd6
44.Dc8 44.Dh5+ Vh6 45.De2 Sf7 a Cerny postupné zkoordinuje sveé sily. 44...Vd2+ 45.Kf3



c2 Na predposledni fadé je péSec priliS nebezpecny. 46.Ke3 46.De8 Vd8! 47.Dh5+
(47.De3 Vd3) 47...Sh7 48.Dxg5 Vd1l 49.De7 c1D 50.De8+ Sg8 51.Dh5+ Dh6. 46...Vh2
47.h4 47.Kd3 b5. 47..Vh3+ 48.Ke4 48.Kd2 Vxh4 49.Kxc2 Vc4+. 48...Vxhd+ 49.Kf5
49.Ke5 Vc4 50.De8 Ved+ 51.Kxe4 c1D 52.Dh5+ Sh7+. 49...Vhl 0-1

Vitézstvi, mozna spolu s odfeknutim Laskera a Bogoljubova, Spielmannovi vyneslo
pozvani na superturnaj v New Yorku 1927. Tam se mu pfili§ nedafilo, za povSimnuti stoji
ponékud bazliva hra s mistrem svéta Capablancou. Poté, co byl Capablanca ve stejném
roce sesazen z tranu Aljechinem, se vS8ak v nasledujicim stfetnuti Spielmann pofadné

dostihnout vedouciho Bogoljubova.
CAPABLANCA - SPIELMANN
Bad Kissingen 1928

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 dxc4 5.e3 b5 6.a4 b 4 7.Ja2 e6 8.Sxc4 Tento postup proti
slovanské hie se zprvu osveédcil v partii Aljechin-Tarrasch, Hastings 1922, zahy vSak byly
nalezeny moznosti, jak vyuzit doCasné absence jezdce a2 ve hie. 8...Se7 Pfesngjsi je
nejdfive 8...Sb7. 9.0-0 Euwe navrhl zajimavou obét 9.a5!? Dxa5 10.Sd2 Db6 11.Da4, a
pro ¢erného neni snadné eliminovat iniciativu soupere. 9...0-0 10.b3?! Tato dvojse¢na
idea byla vyzkouSena ve znameé partii Réti-Lasker, Ostrava 1923. Tam se ale hralo
nejdfive 10.De2 Jbd7 a teprve potom 11.b3. V nasi partii Cerny vyuZije moznost reagovat
na predCasné vyjasnény zamér bilého aktivnéjSim vyvinem jezdce. VySe zminéna partie
Aljechin - Tarrasch pokracovala 10...Sb7 11.Vd1 Jbd7 12.e4 a5 13.Sg5 VeS8 14.Jcl Db6
15.Jb3 s vyhodou bilého. Presnéjsi je ale 11...a5 12.e4 ¢5 13.dxc5 Dc7. 10...c5 11.Sb2
Sb7 12.Jcl | po 12.De2 Jc6 13.Sa6 Sxa6 14.Dxa6 Db6 by €erna pozice byla jiz o néco
prijemnéjsi. Capablanca navic musel brat v Gvahu turnajovou tabulku, nemohl se smifit s
bojem o remizu bilymi hned od pocatku. 12...Jc6! 13.dxc5 VétSi problémy by bily mél po
13.Jd3 cxd4 14.Jxd4 Ja5. 13...Ja5 14.Je5! Bily nechtél hrat koncovku po 14.Se2 Dxdl
15.Vxdl Sxc5 s nepfijemnou slabinou na b3; Uplné Spatné by bylo 14.Jd3 Jxc4 15.bxc4
a5, vSichni péSci damského kfidla bilého by zlstali chronicky slabi. 14...Jxc4 15.Jxc4
Sxc5 Diky dvoijici stfelcd ma nyni ¢erny malou vyhodu. 16.Jd3 Dd5! 17.Jf4? Capablanca,
bojujici o pribézné vedeni v dulezitém turnaji, byl zfejmé rozladén dosavadnim vyvojem
partie a dopustil se zavazné chyby. Na misté bylo 17.f3 Se7 (17...Sa6 18.Jxc5 Dxc5
19.Sd4 s vyrovnanim) 18.e4 s omezenim pusobnosti bélopolného stelce. 17...Dg5 Nahle
jsou problémy bilého vazné, protoze jeho figury ztratily koordinaci. 18.Sxf6 Aby zabranil
dalSimu Vfd8 a Je4, méni bily i druhého stfelce. Jenze zatimco jeden z jeho jezdcu se
muze dlouhodobé udrzet na opérném bodé c4, druhy nema perspektivy. 18...Dxf6 19.Vcl
Vid8 20.Dh5 Vac8 21.vfdl 21.Ja5 g6. 21...g6 22.Vxd8+ Dxd8 23.De5 23.De2 Dgb.
23...Se7! Cerny planuje nejdfive optimalizovat postaveni svych figur a potom pfipravit,
bude-li to nutné, nastup péscl na kralovském kfidle, kde nejdfive vynuti néjaké oslabeni.
24.h3 Bilému by nepomohlo 24.Db5 Vc7. 24...Vc5! 25.Dal Sf6 26.vd1? Cerny postupné
zvySuje své ovladani Sachovnice. Po 26.Dbl by pravdépodobné pokraCoval 26...Sc3.
26...vVd5! 27.vxd5 exd5 28.Je5? DalSi prehlédnuti. Ale kdo by se divil, kdyZ soupef,
ktereho jste trochu podcenovali, Vas nahle v partii brilantné prehrava. Ani 28.Jb2
neslibovalo dlouhy odpor, protoZe premisténi péSce z e6 na d5 usnadnilo otevieni pozice
a zvyraznéni prevahy strelct. Napfiklad 28...Dc7 29.Db1 d4 30.Jc4 Sg5. 28...Dd6 29.Jfd3
Sa6 30.Del Jesté pokracuje k Casové kontrole. 30...Sxe5 31.Jxe5 Dxe5 32.Dxb4 Sd3
33.Dc5 Db8 34.b4 Db7 35.b5 h5 36.Dc3 Sc4 37.e4 De7 38.exd5 Sxd5 39.a5 De4 0-1

V Bad Kissingenu hral Spielmann spiSe druhé housle, zato v Karlovych Varech 1929



dlouho vedl. Dokazal se vzpamatovat z poradzky s Nimcoviem a v predposlednim,
dvacatéem kole, pozoruhodnou natlakovou hrou opét velmi pékné zdolal genialniho
soupefe! Tim znovu predstinl Capablancu o pdl bodu a pred poslednim kolem vedl
spole€né s Nimcovicem. Mimochodem tak Spielmann vyrovnal svou bilanci s
Capablancou, pozdéjsi dvé partie skoncily remizou. Jeho dvé vyhry si kvuli svému obsahu
zaslouzi uvedeni obé.

SPIELMANN - CAPABLANCA
Karlovy Vary 1929

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 d5 4.Sg5 Jbd7 5.e3 c6 6.cxd5 exd5 7.Sd3 Sd6 Ambiciozni
vystavba s povésti riskantni. Tehdy se jednalo o UpIiné neobehrané rozvétveni. V idealnim
pfipadé Cerny dale planuje Jd7-f8-g6 a potom h7-h6. 8.Jge2 Tento zpusob vyvinu byl
zaveden do praxe v 32. partii zapasu Aljechin - Capablanca, Buenos Aires 1927. Tam stél
Cerny stfelec tradi¢né na e7. Je otazkou, zda ve zménénych podminkach pfece jen
neslibuje vice standardni 8.Jf3, s pfipadnym 8...Jf8 9.Je5. 8...Jf8 9.Dc2 h6?! Vzpominka
na zminénou partii, ve které byla iniciativa bileho na kralovském kfidle velmi nebezpecna,
mohla Capablancu odradit od pfipravy kratké rochady. V tomto konkrétnim pfipadé se ale
shad dalo hrat 9...Jg6 10.Jg3 0-0 (nikoliv vSak 10...h6 11.Sxf6 Dxf6 12.Jh5 Dg5 13.Jxg7+
Kf8 14.Jf5 Dxg2 15.0-0-0 s iniciativou) s pfijatelnou protihrou, neni nebezpeéné 11.Jh5
Se7 12.Jxf6+ Sxf6 13.Sxf6 Dxf6 14.h4 h6. 10.Sh4 De7 Pole g6 je pro jezdce nyni
nedostupné a vystavba cerného ztratila zna¢nou ¢ast své pavodni logiky. Jeho pozice je
nahle velmi nepohodina. 11.a3?! To neni pfiprava expanze na damském kfidle, jde o
postup e3-e4. Samoziejmé neslo 11.0—-0? Sxh2+ 12.Kxh2 Jg4+ 13.Kg3 g5; lepsi vSak bylo
vyvinové 11.0-0-0 Sd7 (11...Se6 12.f3!) 12.Kbl s jasnou prevahou, na rozdil od
pokracovani v partii, €erny kvuli tderu na d5 ani rochovat nemuze. Je tfeba poznamenat,
Ze postup e3-e4 bilému neuteCe, zbrklé 12.e4 g5 13.Sg3 dxed 14.Jxed4 Jxed 15.Sxed
0—0-0 16.d5 c5 17.b4 by Cernému umoznilo ziskat obéti péSce 17...c4 18.Dxc4+ Kb8
ziskat dobré protisance. 11...Sd7 Cerny nemohl vyvinout stielce aktivngji, aby neprekryl e-
sloupec své damé. 11...Se6 12.f3! 12.e4 Cerny byl dobie pfipraven na 12.b4 a5. S kralem
na el ovSem nema postup v centru potfebnou uc€innost. 12...g5 13.Sg3 dxe4 14.Jxed
Jxe4 15.Sxe4 Sxg3?! Cerny stal pred ulohou, néjak zkoordinovat své sily a eliminovat
pripadné nebezpeci postupu d4-d5. Pokud nasledujici rozbor neobsahuje zasadni omyly,
bylo lepsi 15...Je6 A)16.vVdl Jf4 s protihrou; B)16.0-0 Sxg3 (teprve nyni, kdyZz nehrozi
ohrozeni opozdéného pésce na h-sloupci) 17.fxg3 0-0 s protiSancemi; C) 16.0-0-0 Jc7
17.Jc3 0-0-0 a ¢Cerny se drzi, napfiklad nic neslibuje 18.Vhel (18.d5 c5 - srovnejte s
moznostmi v partii) 18...Vhe8 19.Sxc6 Dxel 20.Vxel Vxel+ 21.Kd2 Ve6. 16.hxg3 Cerny
ziejmé volil k vymeéné na g3 takovy moment, aby bily nemohl dobirat jezdcem. Ale slaby
péSec na polootevieném sloupci predstavuje doplrikovy problém. A v porovnani s
variantami v pfedchozi poznamce je zde jesté jedna vaznd nuance - zmizel blokujici
stfelec z pole d6, a tak v nékterych variantach jiz na d4-d5 nelze odpovidat c6-c5, kvdli
dalSimu postupu péSce. 16...Dd6 Pokus o profylaxi na bodech c6 a d6. Postup analogicky
predchozi poznamce nyni vedl, jak je zdivodnéno vySe, k jasné prevaze bilého: 16...Je6
17.0-0-0 A)17...0-0-0 18.Jc3 (18.d5 Jc5 19.dxc6 Dxe4 20.cxd7+ Vxd7 a Cerny se drzi)
18...Kb8 19.d5 cxd5 20.Sxd5 s nepfijemnym tlakem B) 17... Jc7 18.Jc3 0-0-0 (18...Df6
19.d5 cxd5 20.Sxd5 a ani nelze 20...0-0-0 21.Je4) 19.d5 BI) 19...cxd5 20.Jxd5 Dd6
(20...De5 21.f4 gxf4? 22.vh5) 21.vd3) BIl) 19...Df6 20.d6 Je6 21.Jd5. 17.0-0-0 Se6?
Iniciativa bilého by postupné nardstala po 17...0-0-0 18.Jc3 Kb8 19.Vhel; bylo vSak
nutné pokusit se uvést do hry jezdce po 17...Jg6. V kazdém pfipadé chybna vyména na g3
privedla ¢erného zpét do problému, ze kterych se postupné vysvobozoval po nespravném
11. tahu bilého. 18.Jc3 Nyni je d4-d5 nesmirné silna hrozba, ¢erny vSak mél svij plan...



18...Dc7 19.Jb5!! Po 19.d5 cxd5 20.Sxd5 0—-0-0 by Cerny nahle uspéSné drzel obranu.
Kouzlo vSak nevyslo, jak tomu obvykle byva, kdyz se snazime napravit defekty v rozehrani
partie pomoci vyumélkované taktiky. Pro nas smrtelniky je potéSujici, Ze i velky
Capablanca se tentokrat dopustil stejné chyby. 19...Dd7 20.d5 cxb5 21.dxe6 Dc8 Striktné
jediné. 22.exf7+ Kxf7 23.Vd6! Rysuje se rozhodujici dominance bilych figur v koncovce.
23...Dxc2+ 24.Kxc2 Ve8 25.Sxb7 Dovedeme si predstavit, jakou radost Spielmann v
tomto okamZziku prozival. JenZe to je €asto na prekazku pfesnosti v technické fazi partie.
PresnéjSi bylo 25.Kd3 s udrzovanim oné dominance, nebot nelze 25...Je6 26.Sd5. Na
materialni zisky byl jesté chvilku ¢as. 25...Ve2+ 26.Kd3 Vxf2 Po f-sloupci se lze vratit do
obrany, neslo 26...Vxb2 27.Vel s téméf matovym utokem, po 27...Vh7 28.Sd5+ (28.Se4
Ke7) 28...Kg7 29.f3! pfijdou rozhodujici ztraty. 27.Vel Vf6 28.Sd5+ Kg6 29.Vxf6+ Kxf6

30.Ve8 h5 31.Va8 31.Kc3!? 31...h4! 32.gxh4 gxh4 33.Vxa7 Samoziejmé neSlo 33.Kd4?
Je6+; ale snadnéjSi cestou k vyhfe mohlo byt 33.Sf3!?, kdyZ bily zatim udrzuje vazbu na
posledni fadé a zduUrazriuje prevahu stfelce nad jezdcem v této koncovce. Napfiklad
33...Jg6 (33...Ke5 34.Ke3 Jgb6 35.Vxh8 Jxh8 36.Sh5! s vyhranou obdobou péScove
koncovky) 34.Vxh8 Jxh8 35.Kd4 s lehkou vyhrou. 33...Ke5 34.Sc6 h3 35.gxh3 Vxh3+

36.Kc2 b4! Cerny se brani nesmirné houzevnaté a vynalézavé! 36...Je6 37.Sxb5 Jd4+
38.Kb1l Jxb5 39.Va5 Vb3 40.Ka2. 37.axb4 Je6 38.Sa4d Jf4? Definitivni Slapnuti vedle.
Pozice po 38...Jd4+ 39.Kbl Vh8 by se v praktické partie bilému nevyhravala vibec
snhadno. 39.Ve7+ Kd6é Cerny mozné v &asové tisni nedocenil bud 39...Kd4 40.Sc6, nebo
39...Kd5 40.Vd7+ Kc4? 41.b3+ Kxb4 42.Vd4+. 40.Vd7+ Ke5 41.Sc6 Bilé figury stihly
zaujmout optimalni pozice, €erny jezdec se vratil k pfedchozi smutné roli, takze zaver
nevyzaduje komentar. 41...Vh6 42.b5 Vd6 43.Ve7+ Ve6 44.Vc7 Kd6 45.Vc8 Ve 2+ 46.Kc3
Ve3+ 47.Kc4 Ve2 48.Vd8+ Kc7 49.vd7+ Kc8 50.Kc5 Vxb2 51.Kb6 Ve2 51...Je6 52.Ve7
Jd8 53.Sd7+ Kb8 54.Ve8. 52.Vc7+ Kd8 53.Vd7+ Kc8 54.Vd4 Je6 55.Sb7+ Kb8 56.V c4
1-0

V poslednim kole Nimcovi¢ pékné vyhral, zatimco Spielmannovi se nepodafilo vyhrat
nadéjnou pozici. Skoncil tak na skvélém 2-3. misté spolu s Capablancou, o pll bodu za
vitéznym NimcoviCem. Je jasné, Ze navzdory urcité nestabilité Spielmann patfil ve
dvacétych letech svymi turnajovymi vysledky k uzsi svétové elité.

V San Remu 1930 a Bledu 1931 pfilis neuspél, kromé jiz zmifiovaného pozoruhodného
"profesionalniho remizoveho bloku" proti Aljechinovi v jeho nejvétsi formé. Za zminku stoji,
Ze nakratko vystupoval jako Ceskoslovensky reprezentant.

Hned dalSi rok vSak Spielmannovi pfinesl nejvétsi triumf v jednom z jeho proslulych
kratkych zapast. Znovu v Semmeringu! Kromé exSampiéna Capablancy byl Jefim
Bogoljubov v tomto obdobi jedinym realnym kandidatem na zépas s Aljechinem. V z4pase
se ujal vedeni, potom vSak ponékud podcenil situaci a Spielmannovi se podafil zvrat! V
zavéru si jiz vitézstvi nedal vzit, pfiemz se za tésného stavu nezalekl dvojse¢né obéti

figury!
SPIELMANN - BOGOLJUBOV
Semmering 1932, 9.partie zapasu

1.d4 Jf6é 2.c4 g6 3.f3 c5 4.d5 d6 5.e4 e5 NeobycCejny postup. Po 5...Sg7 bychom pied
sebou méli dnes bé&znou strukturu z rodiny Benoni. 6.Sd3 MozZné bylo vhodné&jsi obycejné
6.Jc3, protoze strelec pfed sebou nemusi mit pfiznivejSi perspektivu, nez byti vyménén
pfes pole h3. Nebo jiz Spielmann predvidal soupefovu agresivni vystavbu a svou
elegantni reakci? To je sotva mozné. 6...Jh5!? Z hlediska hry na vyrovnani bylo vhodné&;si
6...h5, s cilem vyménit "Spatného" stfelce. Bogoljubov vSak hraje agresivné, protoZe jen
vyhra partie mu uchovava nadéji na celkoveé vitézstvi v zapase. 7.Je2 f5 8.Se3 f4 9.5f2 g5



10.g4 Jinak by ¢erny sdm postoupil na g4. 10...Jf6 11.h4 Typicka situace pfi takovéto
blokddé. Bily nesmi otalet, jinak by se po h7-h5 zmocnil iniciativy soupef. 11...gxh4
12.Sxh4 h5 13.g5 K vyrovnani staCilo 13.Sf2 s dalSi pfipadnou vyménou na h5, ale
Spielmann ma v daném postaveni opravnéné veétsi ambice. 13...Jh7!? Doslova laka
soupere k nasledujici obéti. Té se mohl ¢erny vyhnout po 13...Jfd7 , s kontrolou klic¢ového
bodu e5, ale po 14.Kd2!? by si jeho figury ponékud navzajem prekazely. 14.Jxf4!! Tak
smeéld mysSlenka si zaslouzi nejvySsi uznani i v pfipadé, Ze vyhru bilého nebude mozné
prokazat. 14...exf4 15.e5 Se7 Po 15...dxe5 16.Sg6+ Kd7 17.Jc3 nelze vSechny hrozby
bilého pokryt. 16.e6 Sxg5 17.S5f2 Kompenzace bilého je zjevna na prvni pohled, pfesné
hodnoceni Sanci vSak nikoliv. Strategie bilého je jasna - rychlé dokonc€eni vyvinu a vyuZiti
poCetni pfevahy v okoli ¢erného krale. Pé&Sec na e6 spoluvytvafi motivy rlznych
kombinaci. A pfece se na prvni pohled nezda, Zze by osud ¢erného musel byt zpecetén.
Kli¢ k FeSeni problému by mohl spocivat ve vhodném nacdasovani vraceni prebyvajiciho
materialu, jak je ostatné v obdobnych situacich obvyklé. 17...Sf6 Na prvni pohled by se
mohlo zdat, Ze problémy Eerného Ize vyresit pomoci 17...Jf8 18.Jc3 Jbd7 19.exd7+ Sxd7.
Zde vSak mlze bily soupefi znepfijemnit Zivot zdanlivé naivnim 20.De2+! De7 (20...Se7
21.Sh4) 21.Je4 s ideou 21...0-0-0 22.Jxg5 Dxg5 23.Sh4. 18.Sg6+! VnaSi do pozice
C¢erného disharmonii. 18...Ke7 19.Jd2 Jg5 20.Dc2 Vh6 Zda se, Ze Cerny precenuje své
postaveni. To neni u Bogoljubova zdsadni pfekvapeni. Nutné bylo feSeni typu 20...Jd7
21.exd7 Kxd7. 21.0—-0-0 Dg8 22.Sf5 Ja6 23.Vdgl Dh8 24.Sh4 Ted se jiz situace ¢erného
jevi zcela beznadéjna. 24...Jb4 25.Db1l Jh7 26.Sxh7 Sxh4 Po 26...Dxh7 27.Sxf6+ Kxf6 je
nejjednodussi 28.Je4+ 28...Ke7 29.Vg5 nebo 29.Vh4. Podle vSeho vSak vyhrava dokonce
i vyména dam: 28.Dxh7 Vxh7 29.Je4+ Ke7 30.Vxh5 Vxh5 31.Vg7+ Kf8 (31...Kd8 32.e7+)
32.Vf7+ Kg8 33.Jf6+ Kh8 34.Jxh5 Sxe6 (34...Jd3+ 35.Kc2 Je5 36.e7) 35.dxe6 Jd3+
36.Kc2 Je5 37.Vxb7 Ve8 38.Jf6) Ani lepSi 29...Ke5 30.Vd1l nevypadé pfiznivé. To jen pro
ilustraci, jak je zde pozice bilého jiz silna. 27.Vxh4 Dxh7 28.Je4 Vg6 29.Jg5 Dg7 30.Vxh5
b5 31.a3 Ja2+ 31...Ja6 32.Df5 Sb7 (32...Sxe6 33.Vel Jc7 34.Vh7) 33.Vh7 Dxh7 34.Jxh7
Vxgl+ 35.Kc2 Vg2+ 36.Kbl Vgl+ 37.Ka2 Vg7 38.Df6+. 32.Dxa2 Dd4 33.Vel Sab
34.Vh7+ Vg7 35.Vxg7+ Dxg7 36.Dbl bxc4 36...Dxg5 37.Dh7+; 36...Vh8 37.Df5 Vh2
38.Df7+ Dxf7 39.exf7+ Kf8 40.Ve8+. 37.Vh1 Vh8 38.Vxh8 Dxh8 39.Dg6 Df8 40.Jh7 1-0

Pravé po tomto novém velkém uUspéchu zacCala pozvani na ty nejvyznamnéjsi turnaje
pfichazet fidCeji, coz sdm Spielmann zjevné povazoval za nespravedlnost. Skoncil paty v
Moskvé 1925 a druhy za Aljechinem v Margate 1938. Hral spiSe na lokalnich turnajich a
také na nékolika turnajich v Nizozemi s Uc€asti Euwa, Finea a Bogoljubova. Jeho nejlepsi
partie zustavaly brilantni jako vzdy.

Nevime, jak by si Spielmann vedl coby veteran. Zasahla politika, v tehdejSi Evropé
doslova nechutna. Po Anschlussu travil Spielmann né&jaky ¢as v Ceskoslovensku, jiz po
Mnichové odsud za obtiznych podminek psal mecenasi Ludwigu Collijnovi, ktery kdysi
organizoval jeho del3i pobyt ve Svédsku v letech 1919/1920. Collijn zemfel kratce po
Spielmannové pfijezdu, a i jinak byly okolnosti velmi obtizné. Hovofiva se také o kradeZi
rukopisu knihy, jejiz vydani mélo Spielmannovi v obtizné dobé& pomoci zajistit existenci.
Jedinou spolehlivou informaci, kterou nyni mame, je Spielmannova smrt ve Stockholmu v
roce 1942. Budeme-li mit v budoucnu k dispozici néjaké relevantni prameny, informace
doplnime. To se tyka i zZivotopisnych informaci obecné, které v této skromné stati zatim
nejsou uvadeny.

V budoucnu bude clanek (snad) rozsiren
Jifi Stocek



